2018年10月25日

報道関係者各位

株式会社ワーカービー


少年との邂逅、それは死に逝く少女の想いとなった。

『ロスト・イン・ハーモニー -Lost in Harmony-』
Nintendo Switch™にて11月8日発売開始！


株式会社ワーカービー（東京都千代田区、代表取締役：加藤祐司）は、Nintendo Switch にてDigixart社の『ロスト・イン・ハーモニー -Lost in Harmony-』を2018年11月8日から発売を開始することを決定しました。
本ゲームは、海外ではPlug in Digital社（フランス、CEO: Francis Ingrand）のグループ会社Playdius Entertainment社から好評発売中です。
■『ロスト・イン・ハーモニー -Lost in Harmony-』とは
映像、音楽、ストーリーの三重奏。新感覚のアクションリズムゲーム！[image: image1.jpg]



(C) Digixart Entertainment/Playdius/Plug In Digital/Localization support and published by Worker Bee Inc.
[image: image2.jpg]


 [image: image3.jpg]



【ゲーム名】ロスト・イン・ハーモニー -Lost in Harmony-
【対応機種】Nintendo Switch™  ※ニンテンドーeショップからのダウンロード

【配信予定日】2018年11月8日（木）配信開始予定
【ジャンル】アクションリズムゲーム
【プレイモード】TVモード、テーブルモード、携帯モード

【対応言語】日本語
【プレイ人数】1人
【CERO】A（全年齢対象）
【紹介動画】https://youtu.be/LjpFNQQPaWw
【公式サイト】https://www.wkb.jp/wp/lih
■Digixart社 概要　http://www.digixart.com/
南フランスMontpellier にあり、2015年に設立したビデオゲームスタジオです。AAA プロダクション出身のチームは、スマートフォンデバイスを含む様々なプラットフォームに対して、培ってきた経験と芸術的な感性を元にプロダクトを提供し、魅力的で革新的なゲーム体験を提供することを使命としています。

■Plug in Digital社概要　http://www.plug-in-digital.com/distribution/ 
Plug in Digital社は2012年に設立したフランスを代表するゲームパブリッシャーです。PCビデオゲームやスマートフォン、コンソールゲームにフォーカスし、カジュアルからコアなハイクオリティなゲームを世界中で発売しています。
■株式会社ワーカービー概要　https://www.wkb.jp/
株式会社ワーカービーは、モバイル端末の開発を行っていたチームが中心となり、2003年に設立しました。モバイルからコンソール、PCまで海外の良質なコンテンツを国内向けに移植、配信しております。

※Nintendo Switchは任天堂の商標です。
※その他、会社名、製品名は、各社の商標または登録商標です。

――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――

【本件に関するお問い合わせ先】

株式会社ワーカービー　担当：小川

e-mail: info@livinggames.jp
〒102-0074　東京都千代田区九段南 4-6-10 近清堂ビル 5F
https://www.wkb.jp/
――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――
